


















在儿童课程（活动）设计中，一个好的选题会激发儿童参与的积极和主动性

——源至一公斤盒子课程设计的探索与实践



项目活动中一个有趣有趣有益教学活动设计三步曲

——源至一公斤盒子课程设计的探索与实践



——源至一公斤盒子课程设计的探索与实践

在儿童课程（活动）设计中，课程内容（活动内容）设计流程



★ 通过活动提升儿童自我保护、卫生健康、成长发展所需的知识和技能；

★通过活动引导儿童去发现与理解生活中有利于儿童发展的资源或不利的事件和现状，

懂得分析和判断；

★ 通过活动去发现儿童真实需求；

★ 通过活动去发现需要重点关注的儿童（特殊儿童、有需要帮助的儿童、当下心理状

态不佳儿童，正在经历事件的儿童等）。

这个过程，是我们去发现儿童和向儿童学习的过程，也为构建儿童支持网络提供基础

设计活动的目的：
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